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Kurgu Nedir?

Goruntulerin ve seslerin bir senaryo dahilinde belli bir amaca uygun olarak pes pese sira-
lanmasina "kurgu” veya “montaj” denir. Video kurgu ¢alismalari televizyonculuk, sinema

Gorlntu kurgusu yapan kisiler TV kuruluslarinda veya yapim sirketlerinde kurgucu, montajci
gibi isimlerle veya kullandigi bilgisayar programinin ismiyle (Avid'ci gibi) anilirlar. Montajcilik
basit duzeyde kesme ve birlestirme isi i¢in kullanilirken kurguculuk teknik bilgi diginda estetik
ve kisisel yetenek gerektirir. lyi bir kurgucuda bulunmasi gereken bazi 6zellikler sunlardir:

® Kurgucu iyi bir gozlemci olmali, genis bir algilama sezisine sahip bulunmalidir. Bu
ozelligini gelistirmek icin izleyicinin ozelliklerini ogrenmeye calismali, insan psikolo-
jisini tanimalidir.

® Teknolojik gelismeleri yakindan takip etmelidir.

® Yapimcl ve yonetmenin dediklerini dikkatle dinleyerek uygulamali, bir adim sonra-
sinl dusunmeye calismalidir.

® Mumkunse ¢cekim asamasinda da bulunmali ve ayni sahnenin birkag ¢cekimi yapil-
diysa hangisinin daha iyi oldugunu not almalidir.
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® Teknik ya da kurguyla ilgili sorunlar uzerine yanlis ya da eksik bilgi vermemelidir.

Bir yapimin kurgusunda on planda olan kisiler ydonetmen ve kurgucudur. Yonetmen, gorun-
tulerin ¢cekimini gerceklestirir ve isin nihai sonucunun ne olmasi gerektigi konusundaki en
yetkili kisidir. Kurgucu teknik ve estetik bilgisiyle yonetmenin kafasinda olusturdugu resmi

gerceklestirir. Ancak tecrubeli bir kurgucu sadece yardimci olmakla kalmaz, fikirleriyle yonet-
mene ilham verebilir.
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Kurgunun Onemi

Rus sinema kuramcisi Lev Kulesov, montajin amacini soyle tarif etmistir: “Uzerine harfler
yazilmis kipleri bir araya getirerek kelime kuran ¢ocuklarin yaptigi gibi, yonetmen de filmi
yapmak icin ayri, birbiriyle ilgisi olmayan, farkli an ve glnlerde ¢ekilmis parcalari bir araya
getirerek daginik pozlari en uygun, anlamli, eksiksiz ve duzenli bir sekilde siralamalidir.”

Sinemayla televizyonun toplumsal hayata girmesi arasinda yarim asirlik bir zaman farki vardirr.
Dolayisiyla goruntu kurgusunun temellerinin sinema ile atildigini, televizyonunsa sinemadan
gelen bu birikimi alarak kendisine uyarladigi sdylenebilir.

Sinemanin ilk yillarinda kurgu yalnizca degisik sahnelerin bir araya getirilip birlestiriimesiydi.
Cekilen goruntulerdeki fazla kareler kesiliyor, filmler sahne sahne birbirine baglaniyordu.
Zamanla bir filmin kesilip birlestiriimesi i¢in teknikler gelistirildi. Bu tekniklerle hem filmin
seyirci tarafindan daha kolay anlasilmasii, hem de verilmek istenen etkinin guclendiriimesi
hedefleniyordu. Yirminci yuzyilin baslarinda teknolojik bir bulus olarak parlayan sinemanin
bir sanat dali haline gelmesi, kurgunun gelismesi ile mimkun oldu.
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Kurgu Yapma Amaclari

Her video kurgu bir amaca hitab eder. Yapilmis olan ¢ekimleri kurgulamanin dort ayri amaci
olabilir. Bunlar;

Duz birlestirme: En basit kurgu tlradur. Bir programa ait degisik parca gortntuler senar-
yoda bulunan siraya gore dizilirler. Bu tip bir kurgu ¢ok fazla vakit almaz.

Sureyi ayarlama (trim): Programi olusturan ¢ekimlerin gerektiginden daha uzun veya kisa
oldugu durumlarda gortntuler kurgulanir ve programin suresine sigacak sekilde ayarlanir.
Goruntulerin program icin ayrilan sireden daha uzun olmasi veya filmin izleyicileri sikacak
kadar uzun strmesi onemli bir sorundur.

Hatayi giderme: Studyo kayitlarinda olusan hata ya da hatalar zincirini gidermek i¢in
goruntulerde duzenleme yapllir. Bu hatalar teknik veya icerik yonunden olusmus olabilir.
Goruntlnun veya sesin kalitesiz olmasi, gorunti-ses arasinda senkron olmamasi, aks ¢iz-
gisi vb. kurallara kurgu sirasinda uyulmamasi gibi teknik hatalar, kurguyu yeniden yapmayi
veya kurgu uzerinde duzeltmelere gitmeyi gerektirir.
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Etkiyi arttirmak: Programin icindeki olaylari ydonetmenin olaya bakis bicimini de dikkate
alarak belirginlestirmek, programin gorsel ve fikri ¢ekiciligini arttirmak icin kurgu yapilabilir.
Boyle bir kurgu yogun bir emek ve isciligin yani sira tecrtibe ve estetik bilgisi de gerektirir.
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KURGU TURLERI

Yayincllik sektorunde her tip programin hem turine, hem de yayin zamanina (canl veya
banttan) gére farkl bir kurgulama sekli vardir. Uzerinde calisilan programin tiriine uygun
bir hazirlik ¢alismasi yapilmasi ve dogru kurgu yonteminin secilmesi hem daha hizli ve kolay
kurgu yapmamizi hem de ortaya c¢ikardigimiz Grinun yayincilik dl¢ttlerine uygun olmasini
saglar. Simdi yapimin niteligine, yani programin turtine gore kurgunun turlerine goz atalim.
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Yapimin Niteligine Gore Kurgu Turleri

Drama Kurgusu

Sinema televizyondan yaklasik yarim asir dnce icat edildigi i¢in gorintu kurgusunun sinema
ile basladigi sdylenebilir. Sinemanin ilk yillarinda yani sessiz filmler doneminde oyuncular
olayin tum akisi mimikler ve vucut hareketleriyle seyirciye aktariyorlardi. Bu da oyunculuk
kabiliyetinin ohem kazanmasina sebep oldu. Zaten bu donemde kameralarin hareketleri ve
kurgu imkanlari ¢ok sinirliyd.

Sinema filmi kurgusu genellikle Moviola, KEM veya daha geliskin kurgu Uniteleriyle yapllir.
Bu cihazlarda film kareleri tek tek seyredilir ve ¢ekim sayilarina gore yan yana eklenir. Kaba
kurgu (rough editing) adi verilen bu ilk asamadan sonra ince kurguya (final editing'efe gecilir.
Kaba kurgusu yaplilan film, kurgucu ve yonetmen tarafindan tekrar seyredilir, her sahnenin
uygun kesim noktasi mumlu kalemle isaretlenir ya da makasla kesilir. Kesilen ya da isaret-
lenen yerler daha sonra bir yapistirici Uzerinde birbirine eklenir. Film parcalarini birbirine
yapistirmak icin 6zel bir zamk kullanilir. Kurgucu silme, kararma, ac¢ilma, zincirleme gibi
optik efektleri, ince kurgusu yapilan ¢alisma kopyasi Uzerinde kirmizi renkli mumlu kalemle
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isaret eder ve laboratuara gonderir. Daha sonra tamamlanmis olan ¢alisma kopyasi ses ve
muziklerin eslesmesi icin seslendirme studyosuna gonderilir.

Gunumuzde filmli sinema kameralari terk edilip HD ve benzeri tUrde dijital kameralarla gekime
baslandigi gibi, analog kurgu sistemleri de yerlerini hizla dijital, bilgisayarla kurgu sistemle-
rine birakmaktadir. Dijital kurgu sistemlerinde hem dijital kameralarla ¢cekilen, hem de filmli
kameralarla ¢cekilen gortntuler kurgulanabilir. Eger filmli kamerayla yapilan ¢ekimler dijital
sistemde kurgulanacaksa film, “telesine” adi verilen bir islemden gecirilir ve dijital ortama

aktanlr.

Dijital film kurgu sistemleri yonetmene ve kurgucuya bir¢ok avantaj saglar. Bunlardan bazi-
larini soyle siralayabiliriz:

® Daha uygar bir calisma ortami

® Daha dusuk maliyet

® Daha fazla hiz

® Daha kucuk ekip

® Malzemeye kolay erisim

® Degisik kurgu seceneklerinin korunmasi

® Sesin geliskin kullanimi

® Daha fazla efekt kullanma sansi
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Belgesel Kurgusu

Televizyon ve sinema belgesellerinin doga, tarih, bilim, gezi, arastirma gibi bir¢ok alt ttrG
vardir. Belgesellerde once belirlenen konuya ve senaryoya gore goruntt cekimi yapilir veya
arsivlerden goruntulU-sesli malzeme toplanir. Belgesel kurgusunun en zor taraflarindan biri,
izlenmesi ve secilmesi gereken ham goruntunun ¢oklugudur. Mesela, Fransiz yapimi

Belgeselde goruntulerin kurgulanma sirasi genellikle gekim sirasiyla paralel gider.

Video goruntulerin yani sira yapimi renklendirmek, anlasiimasini kolaylastirmak amaciyla
fotograflar, resimler, grafikler ve animasyonlar da belgesellerde kullanilir. Fotograflar, sabit
goruntuler oldugu icin kurgu sirasinda fotograf Uzerinde yakinlasip uzaklasma (zoom) net-
leme-bulaniklastirma (fokus-defokus) ile yukari-asagi hareketler (pan- tilt) uygulanmasi
yapimin canlihgini arttirarak izleyicinin dikkatini odaklandirir. Ayrica fotograflar arasi gecis-
lerde deqisik video efektler de uygulanabilir.

Belgesel filmlerin onemli bir ogesi de muzik ve efektlerdir. Yapimcinin butgesine gore bel-
gesel icin ozel muzikler yaptirilabilir veya konuya uygun disen sanatci aloumleri telif Geretleri
odenerek kulla

10 TELEVIZYON HABER KURGU TEKNIKLERI



http://www.gysakademi.com

www.gysakademi.com [l

Belgesel goruntulerindeki dogal sesler ve konusmalar, cogu zaman konunun anlasiimasi
icin yeterli olmaz ve goruntuniin Uzerine okunmak Uzere belgesel metinleri yazilir ve bir spi-
kere okutulur.

Kurgu ¢alismasi tamamlandiktan sonra yapim sinema i¢in hazirlandiysa film fragmani, tele-
vizyon i¢inse tanitim VTR'si hazirlanir.
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Reklam Kurgusu

Televizyon reklamciligl, sinirl zamandan dolay1 mesajin hizli ve anlasilir bir bicimde iletilmesi
gereken bir gorsel turdur. Bundan dolayi reklam filmleri daha fazla yazi ve goruntu efekti,
daha yogun ve etkili muzikler icerir; gorunttler genellikle diger TV yapimlarina gore daha
hizla akar. Reklamlarin kurgulari da yayin suresiyle kiyaslanmayacak kadar uzun surebilir.

Bir reklam filminin hazirlanmasinda senaryo belirlendikten sonra, “storyboard” adi verilen
ve ¢izgi romana benzeyen karakalem c¢izimleri yapillir.
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Miizik Klibi Kurgusu

Muzik klipleri (veya diger adiyla video klipler), tipki reklamlar gibi gorselligin ve estetigin on
planda oldugu ¢alismalardir. Muzik klipleri diger tim video kurgu ¢alismalarindan ¢ok temel
bir farkla ayrilir. Bu da kurgunun gortintt deqil, ses oncelikli yapiliyor olmasidirr.

Muzik kliplerinde konsept ve senaryo belirlendikten sonra tesbit edilen mekanlarda sanatci
ve gerekliyse klip oyunculari ¢cekimlenir. Sanatci, klibi yapilan parcayi farkl mekanlarda ve
farkl cekim olgekleriyle gekimlenirken birkag kez bastan sona seslendirir. (Bu ¢gekimler sira-
sinda kaydedilen sanatcinin sesinin kurgu acisindan bir degeri yoktur. Cunk kurguda sar-
kinin orijinal studyo kaydi kullanilacaktir.)

Calismanin kurgusuna gecildiginde ilk olarak klibi yapilan mizik parcasinin tamami ¢alisma
alanina bastan sona dosenir. Muzik kliplerinde baska bir ses 6gesinin kullanimi ¢cok nadir
olarak yapilir, bunlar da genellikle kapi veya dalga sesi gibi ortami anlatan kuguk ses par-
calanidir. Klibe goruntulerin dosenmesinde ise varsa konunun akisi takip edilir, eger konulu
bir klip degilse, goruntller muzigin ritmine uygun araliklarla pespese eklenir. Goruntulerin
siralanmasinda, sanatcinin agiz hareketlerinin ve varsa dansgilarin figurlerinin muzikle ters
dusmemesi, geriden veya ileriden gitmemesi onemlidir. Hareketli parcalarin kliplerinde daha
hizli gecisler vardir ve klip, daha fazla gortntu parcasi igerir.
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Tanitim ve Fragman Kurgusu

Film fragmanlari, sinema salonlarinda ileri bir tarihte oynatilacak veya yeni gosterime girmis
sinema eserlerini tanitmak i¢in kurgulanmis birkag¢ dakikalik video goruntulerdir. Filmin
konusunu, goruntu kalitesini ve oyuncularini en iyi anlatacak goruntuler pespese eklenir.
Fragmanda filmin orijinal sesleri kullanilabilecegdi gibi filmi daha iyi 6zetlemek ve izleyicileri
ozendirmek icin bir Ust ses (voice over) da de kullanilabllir.
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Haber Kurgusu

TV haberleri gunltk olarak Uretilen ve yayinlanan yapimlar oldugundan kurgulari da son
derece hizl yapilir. Ancak bu durum haber kurgusunun basit veya kolay oldugu anlamina
gelmez. Bazen haber bulteni icinde 3 dakika yer tutacak bir haberin kurgusu i¢in saatlerce

ugrasildigi da olmaktadir.

15 TELEVIZYON HABER KURGU TEKNIKLERI



http://www.gysakademi.com

www.gysakademi.com [l

Program Kurgusu

Televizyon programlari bir yayinci kurulusun kurgu igleri icinde en ¢ok yer tutan yapimlardir.
Filmler, diziler ve muzik klipleri genelde yayinci kuruluslarin haricinde kurgulanir. Televizyon
kuruluslari icinde ise haber, program, jenerik ve tanitim kurgulari yapilir.
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Yayin Zamanina Gore Kurgu Turleri

Canli Yayinlanan Programlarin Kurgusu

Canli yayinlanan programlarin kurgusu ¢ekimin yapildigi anda, yapim kontrol odasinda, yani
ana reji'de yapillrr.

Studyolarda bulunan kameralardan gelen goruntiler, yapim kontrol odasindaki yonetmen
ve resim segici tarafindan secilir, programa ait sesler sesci tarafindan, yazi ve grafikler ise KJ
operatoru tarafindan eklenir ve tumunun birlesimi yayina gonderilir. Yani canli yayin prog-
ramlarin kurgusunda geriye donerek hatayi duzeltme veya herhangi bir bolumu degistirme
sansimiz yoktur. Bu yuzden ¢ok fazla dikkat, 0zen ve hiz gerektirirler.

Naklen yayin programlar ile canli kayit programlar da yayin zamanina gore bu kategoriicine
girer. Naklen yayinlarin canli yayinlardan en temel farki, yapimin studyo disindan gercekles-
tiriliyor olmasidir. Canli kayit programlar da program stresi kadar bir stre i¢cinde ¢ekimlenirler
ve kurgulari kurgu odalarinda degil, yapimin ¢ekildigi anda yapim kontrol odasinda yapilir
ve bir banda kaydedilir. Yani canli yayin, naklen yayin ve canli kayit programlarin kurgulari
birbirleriyle temelde Gzdestir.
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Banttan Yayinlanan Programlarin Kurgusu

Cekim asamasinin gerceklesmesiyle yayina hazir hale gelmeyen programilar, “bant’tdan
yvayinlanan programlar” sinifina girer. Dramalar, belgeseller, reklamlar, muzik klipleri ve
haberler bu tUrdendir. Bu tip yapimlarda ¢cekim asamasi, programin yayini i¢in gecilmesi
gereken merhalelerden sadece birisidir. Cekim sonrasi, bazen ¢ekim oncesi ve ¢ekim asa-
masinin toplamindan bile daha uzun surebilir. Yani bu tip programlarin canl yayinlanmama
sebebi bir tercih deqil, cogu zaman zorunluluktur.

Banttan yayinlanan progamlarin kurgusuna baslamadan, programda kullanilacak tum video
goruntu, ses, efekt, muzik, grafik veya animasyonlar bir araya toplanir. Bu kaynaklar prog-
ramin formatina uygun bir sekilde pespese eklenerek kurgu yapilir. Calisma tamamlanirken,
program i¢in ayrilan surenin altinda kalinmamaya veya bu streyi asmamaya dikkat edilir.
Tum islemler bitip kurgu tamamlandiktan sonra hazirlanan yayin kasedini bastan sona kadar
dikkatle seyrederek ses ve goruntude hata olup olmadigi kontrol edilmelidir.
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GORUNTU DILININ NOKTALAMA

ISARETLERI:GORUNTU GECIS TURLERI VE ETKILERI

Hem televizyon, hem de sinema yapimlari ¢cekim, sahne, ayrim ve bolumlerden olusur.

TV ve sinema yapimlari, genellikle birden fazla kamerayla, farkli mekanlarda ve farkl zaman-
larda ¢ekilen goruntuler icerir. Ayni ortamda ¢ekim yapan farkli kameralarin goruntulerini
pespese eklerken veya farkll zamanda/mekanda c¢ekilmis gortntuleri bir kurgu cihazinda
siralarken kullandigimiz yontemlere, “goruntu gecis tarleri” denir.

Goruntl gegis tarleri, “goruntd dilinin noktalama isaretleri” olarak adlandirilirlar.

tar. Her tur yapimin kendine has bir dili vardir. Goruntuler arasinda gegis yaparken uygun
olmayan gecis turlerinin kullanilmasi hem konunun anlasiimasini zorlastirir, hem de seyir-
cinin izledigi programdan aldigi zevki azaltrr.

Kullanacagimiz gorunti gecis tlrunu secerken dikkat etmemiz gerekenler; bu gecis turinin
konunun anlasiimasini kolaylastirmasi ve mesajl guclendirmesidir. Hangi gecis turunun o
an icin dogru oldugu, deneme-yanilma yontemiyle de bulunabilir.
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Temel Goruntu Gecis Turleri ve Etkileri

Temel gecis yontemleri kesme, zincirleme, bindirme, iris, donma, kararma ve acilma ile
bulaniklagsma ve netlesmedir. TV yapimlarinda ve sinema filmlerinde en ¢ok bu gecis turleri
kullanilir. Farkl amaclarla kullanilirlar ve her birinin verdigi etki ayridir.
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Kesme (cut)

"Duz gecis” olarak da adlandirilir. Bir kameradaki gorunttiden diger kameradaki gortntuye
dogrudan ge¢cmektir. Kurgumuzu analog kurgu setinde yapiyorsak iki farkli video gorunttyG
kasetimize pespese ekledigimizde iki goruntinun arasinda yaptigimiz gecis, kesmedir. Veya
bir dijital kurgu yazilimiyla kurgu yaparken goruntulerin aralarina herhangi bir gecis efekti
koymadan calisma alaninda (timeline) siraliyorsak, yine kesme ile gecisler yapmis oluruz.

Kesme, herhangi bir efekt kullanmadan gecis yapma anlamina geldiginden dolayi, uygu-
lanmasi son derece kolaydir. Teknik olarak turu veya ince ayarlari yoktur, gecis hizi sabittir.
Hem sinema, hem de TV yapimlarinda en ¢ok kullanilan gecis tlrt budur. Kesme, dogru
olarak yapildiginda en az belli olan gegistir clink insan gozunun bakis yon ve agl degisim-
lerindeki dogal etkiyi verir.
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Ideal bir kesme gecisi, su amaclara hizmet eder:

® O andaki duyguya uygundur.

® Oykuyd ilerletir.

® Ritmik acidan dogru zamanda gerceklesitr.

® ligi odagini hep gorintiide tutar ve gozle takibi kolaylastirr.

® Aks cizgisi vs. ekran kurallarina uygunduir.
® Devamlilik kurallarina uygundur. (Kisilerin ve esyalarin nerede oldugu konusunda

kafa karistirmaz.)
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Kesme gecisinin uygulanma sekilleri sunlardir:

Harekete gore kesme: Eger oyuncularin bir hareketi aninda kesme yapiyorsak, hareketin
parcalari her iki cekimde de gorulmelidir.

Harekete gore kesme yapilirken dikkat edilmesi gereken onemli bir nokta da sudur: uzak
bir cekimden yakin bir gcekime kesme yapilirken hareketin bitisine dogru, aksi durumda ise
hareketin baslangicinda kesme yapilmalidir. Bu sekilde yaptigimizda hareketin tim olusumu
goruntu ¢ercevemizin icinde korunmus olur.

Konusmaya gore kesme: Bir kisinin konusmasi bitince, konusmaya baslayan diger kisiye
kesmektir. Eger konusan kisi uzun cimleler kuruyorsa, diger kisilerin onu dinlemesi veya ona
beden diliyle tepkilerine de kesme yapilabilir veya mekan genis plan bir cekimle izleyiciye
sunulabilir. Konusmaya gore kesmede orta bir yol tutturmak gereklidir; ayni cekimde uzun
sure kalmak izleyiciyi sikabilir ve dikkatini dagilabilir, cok sik kesme yapmak ise ¢irpintili,
izlenmesi gug bir ¢cekim olusturabillir.
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Muzige gore kesme: Muzigin 6n planda oldugu yapimlarda gecis yerleri mizigin ritmine gore
belirlenebilir. Sarki kliplerinde goruntu gegisi sayisi genellikle sarkinin hiziyla dogru oranti-
idir. Hareketli sarkilarda daha ¢ok, yavas ve romantik parcalarda ise daha az sayida gecis
yapllir. Gegis yapilacak noktalarin se¢iminde de muzigin vurgusu dikkate alinabilir. Mizigin
vurgusuna gore kesme, hem etkili hem de estetik acidan doyurucu sonuclar saglar.

llgi ydniine gore kesme: Oyuncu, cerceve disinda kalan bir yere baktiginda veya cerceve
disindaki bir noktayi isaret ettiginde, seyirci de bu bakilan veya isaret edilen noktay1 gormek
isteyecektir. igte bu an kesme yapmak i¢in uygun bir zamandir. Bir tabancanin veya fotograf
makinesinin ydneltildigi nokta vs. de seyirci Gzerinde ilgi uyandirir. Iste bu anlarda yapilan
kesme, seyircinin beklentisini karsiladigi i¢in rahat bir gecis olur.
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Zincirleme Gecis (mix)

Dilbilgisinde noktall virgulin goérdugu isi gorur. En ¢ok kullanilan ikinci gegis turadar. Bir
kameradan digerine gecilirken, ilk kameranin gorunttsunun agir agir kaybolmasi, aynianda
diger kameranin gortntusunin agir agir belirmesi bigciminde bir gecis yontemidir. Yumusak
bir gecistir. Zamanlar arasi veya mekanlar arasi gecisi anlatmak i¢in ¢ok sik kullanilir.

Zincirleme gecis sinema filmlerinde ve muzik kliplerinde sik¢a kullanilir. Bu gegis tlru olayin
ritmini yavaslattigindan aksiyon filmlerinde ve hareketli sarkilarin kliplerinde fazla tercin
edilmez.

Zincirleme gecis, ¢cekim hatalarini gidermek icin de ideal bir yontemdir. Aks sigcramasi, ger-
¢eveleme hatalari olan ¢ekimler arasinda bu gecis tlru kullanildiginda, izleyici hatalar fark
etmeyecektir.

Zincirleme gegisin uygulanmasinda sunlara dikkat edilmelidir:
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Zincirleme gecis en az 2-3 saniye surmelidir. Bu sureden uzun strmesi istege ve konunun
o andaki akisina baghdir. Ama 2-3 saniyeden kisa suren bir mix, kotl yapilmis kesme gibi
gorunecektir.

Soylesi ya da karsilikl konusmanin oldugu durumlarda zincirleme gecis kullanilmamalidir.
Boyle bir programda normal gecis yontemi "kesme"dir. Karsilikl konusmalarda kesme yerine
zincirleme gecis kullaniimasi olayin dogal ritmini bozar.

Hareketli bir kameradan hareketsiz bir kameraya veya hareketsiz bir kameradan hareketli
bir kameraya zincirleme gecis yapilmamalidir. Daha dogrusu, kameranin hareketi tamam-
lanmadan bagska bir gortntuye herhangi bir sekilde gecis yapilmasi ¢cok dogru deqildir.
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Kararma ve Aclima

Yeni bolume gecise denk gelir. Kararma (fade out) bir sahnenin sonu, acilma (fade in) ise
yeni sahnenin baslangici manasini tasir. Tipki zincirleme geciste oldugu gibi bu gecis de,
zamanlar arasi gecisi belirtmek i¢in kullanilabilir.

Goruntinun kararmasi ve aydinlanmasi, kameranin diyaframiyla oynanarak yapilabilecegi gibi
bilgisayarda veya analog kurgu Unitelerinde de duzenlenebilir. Kararma ile acilma genellikle
pespese kullanilir. Ancak filmlerin baslarinda veya sonlarinda tek baslarina da kullanilabilirler.
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Bulaniklagsma ve Netlesme

Kararma ve acilmada oldugu gibi birbirini takip eden iki harekettir. Ik sahnenin gériintiisi
gittikge bulaniklasarak belirsizlesir (out of focus), bu belirsizligin icinde ikinci sahnenin gorun-
tUsU yavas yavas gorunur hale gelir (sharp focus). Kurguda kullanilacak gecis yontemleri
¢cekimden once belirlendiyse, bulaniklasma ve netlesme efekti kamera objektifi Uzerin-
deki netlik bilezigiyle yapilabilir. Birinci sahnenin ¢ekiminin son saniyelerinde netlik bilezigi
manuel (elle) kontrol konumuna alinarak goruntt yavas yavas bulaniklastirilir ve kayit bitirilir.
Senaryoya gore bir sonraki sahnenin ¢ekimine ise tamamen bulanik, net olmayan gorin-
thyle baslanir ve netlik bilezigi yavasca cevrilerek goruntu netlestirilir. Bu etki, bilgisayarl
kurgu sistemlerinde ve analog kurgu setlerinde de olusturulabilir.
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Bindirme

ki kameranin gdriintiisiiniin Ust Uste cakistirimasidir. Zincirleme gecise benzetilebilir; ancak
zincirleme gegiste ilk goruntu yavas yavas silinirken ikinci goruntu yavas yavas belirir. Bindirme
de ise her iki goruntu uzun sure ekranda birlikte, sabit bulunur. Duruma gore goruntulerden
biri daha belirgin olabilir. Bu gecis goruntlye siirsel bir hava verir. Sinemanin ilk yillarinda
film bandi Uzerine Ust Uste iki kere ¢cekim yapilarak iki farkl gorunttintn ayni anda filmde
gorinmesi saglanabiliyordu (superimpose). GUnumuzde ise farkli kameralarin ¢ektigi gorun-
tler ayni goruntu karesinde birlestirilerek bu etki saglanmaktadir.

Tam ekran bir goruntlinun Uzerine konan kuguk ekran video goruntuler ile goruntulerin Uze-
rine eklenen yazi, sekil ve grafik ¢alismalari da bindirme kategorisine girer.

Bindirme su amaglar icin yapilabilir:

® Iki ayri olayi ayni anda gostermek,

® Iki ayri konu arasindaki benzerlik ya da farkhliklari ayni anda gostermek,
® Bir igin baslangi¢ ve son durumunu bir arada gostermek, vs. gibi.
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Donma

Sahnenin sonunda goruntinun dondurularak filmin bitirilmesidir (freeze). Ozel etki anla-
rinda ¢ok gugclu bir gecis olabilir. Mesela filmin bitis sahnesinde oyuncunun sevingli, kizgin,
korkmus yUz ifadesinin dondurularak filmin bitirilmesi izleyicilerin dikkatini bu yuz ifade-
sine uzun sure bakmaya ve onun anlamina yogunlasmaya sevkedebilir. Fransiz yonetmen
Truffaut, “400 Darbe” (Les Quatre Cent Coups, 1959) filminin bitis sahnesinde ilk kez
"donma” etkisini denedi. Bu kapanis, filmin sonunu yorumlamaya acik, izleyiciyi disunduren

bir sekle soktu.
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Iris
Genellikle filmlerin basinda veya sonunda kullanilan, baslama ve bitme hissini glclendiren
bir gecis yontemidir. Iris-in gecisinde, siyah ekranda kuguk bir daire icinde filmin ilk sahnesi
belirir, bu daire genisleyerek ekranin tamamini kaplar ve film baslamis olur. Iris- out geci-
sinde ise ekranda distan ice dogru genisleyen bir daire gorunttyu tamamen kapar ve film
bitmis olur. Iris yontemi kullanilirken daire, aciima veya kapanma hareketini ekran ¢erceve-

sinin tam ortasini merkez alarak yapmaz. Dairenin merkezinde sahnenin en dnemli 6gesi
(bu genellikle bir insan yuzudur) vardir.

Bu gecis turund, yapimin ara sahnelerinde kullanmak, genellikle yanlis sonu¢ dogurur.
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Efektli Goruntu Gecis Turleri ve Etkileri

Efektli gecis tlrlerinin cogu, temel gecis turlerinin aksine, somut bir anlam tasimaz. Birbirlerinin
yerine de kullanilabilirler. Bunlarin kullaniminda dikkatli davranmali ve bir amag icin kullan-
malidir. Aslinda hem temel gecis, hem de efektli gecis yontemleri tek bagslarina anlamsiz-
dirlar. Onlara yuklendikleri anlami veren, beynimizdir. Kararma ve acilma efekti uzun yil-
lardir zamanda gecisi anlatmak i¢in kullanildigi i¢in boyle bir gecisi gordigimuzde beynimiz
otomatik olarak zamanin degistigi hissini edinmektedir. Efektli gecis turlerinden bazilari da
zamanla bu tip somut anlamlar kazanabilecektir.

Efektli gecisler sikici bir konuyu hareketlendirmek ya da daha sec¢kin bir duruma getirmek
icin kullanildiginda son derece banal, ¢irkin ve rahatsiz edici de olabilirler. Bu gorintu gegis
yontemleri uygun bir amacla kullanilsa bile ¢ok sik tekrarlanmasi durumunda izleyicinin dik-
katini dagitabilirler.
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